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Notice pour 

Numériser une image 
 
� Lancer le logiciel PaintShop Pro : 
 
 
 
 
 
 
 
� Penser à mettre un document dans le scanner ! 
 
� Suivre les étapes suivantes après avoir mis le document en place : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

C) Lancer un aperçu avant 
de numériser… 

A) Choisir le type 
d’image 

Lancer le module de pilotage du 
scanner grâce à l’icône : 

2 
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Quitter 

B) Choisir la destination 

Bien choisir la résolution ! 
 
72 : utilisation écran : application  
        visuelle comme une page Web. 
300 : utilisation papier : logiciels avec 
         sortie imprimante. 
600 : pour faire des agrandissements 
             (si petites images par exemple) 
 

ATTENTION : Plus la résolution est 
grande plus la taille de l’image est 

IMPORTANTE ! 

Pour choisir 
sa résolution 
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Après l’aperçu, choisir avec la souris la zone de l’image à numériser. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Lancer la numérisation avec le bouton « Numériser ».  
Puis… 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

Si besoin, il est possible de travailler sur la nouvelle image grâce aux outils 
de PaintShop Pro.  
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Attendre la fin 
du travail ! 
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Encadrer 
correctement la zone 
que vous voulez 
numériser 

3 

5 
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 Puis en fin il faut enregistrer… 
 
Paramètrer l’enregistrement de l’image numérisée avec PaintShop Pro : 

 
Suivant le travail que tu dois réaliser, il faut bien choisir le format de 

l’image à scanner : 
• Une image pour une page Web ou un document Word : *.jpg ou *.gif 
• Une image pour le logiciel « WinTopo » : *.bmp 

 
Si tu ne sais pas quel format choisir, demande le à ton professeur ! 
 

� Dans la boîte de dialogue « Fichier – Enregistrer sous... » 
 
 
 

Enregistrer dans : 
U:\Devoirs\Technologie 

Donner un 

nom à l’image 

Choisir le type de fichier : 

*.jpg  ou  *.bmp 
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Votre image est maintenant enregistrée dans 
votre compte utilisateur (cartable électronique). 

 


